EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Se establece en las siguientes tablas la relacion de competencias especificas y criterios de evaluacién
establecidos, concretados en los diferentes indicadores de logro y vinculados con los contenidos por

bloques de la materias.

12 ESO EPVA
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
1.1 Reconocer los factores 1.1.1 Reconoce los factores | A.1 Patrimonio artistico vy
histéricos y sociales que rodean histéricos y sociales que rodean | cultural. Importancia de su

las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funciony
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y
convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de
género. (CD2, CC1, CCEC1).

las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas
relevantes.

1.1.2 Describe las
particularidades y el papel de
las  producciones plasticas
visuales y audiovisuales como
transmisoras de valores vy
convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva
de género.

1.1.3 Muestra interés y respeto
tanto a las producciones
artisticas como sus autores.
1.1.4 Confecciona un catalogo
digital, con breves cometarios, de
las obras mas relevantes de arte
antiguo.

proteccion y  conservacién
como legado histérico-cultural
de la humanidad.

A.2 Los géneros y los estilos
artisticos.

1.2 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio
cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte de diferentes
estilos y géneros artisticos
importantes a lo largo de la
historia, con especial atencién a
obras del patrimonio histdrico y
cultural de Castilla y Ledn (CCL1,
CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.2.1 Valora y reconoce la
importancia de la conservacién
del patrimonio histérico y
cultural presente en Castilla y
Leon.

1.2.2 Analiza de forma guiada
obras de arte de diferentes estilos
y géneros artisticos importantes
gue se conservan en Castillay
Ledn.

1.2.3 Muestra respeto por las
obras del patrimonio histérico y
cultural de Castilla y Ledn.

A.1 Patrimonio artistico vy
cultural. Importancia de su
proteccion y  conservacion
como legado histérico-cultural
de la humanidad.

A.2 Los géneros y los estilos
artisticos.

A.3 Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio de
Castilla y Ledn: Estudio y analisis
de sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

1.3 Identificar las
transformaciones geométricas
basicas aplicadas al disefio de
composiciones de dibujo
presentes en obras
pertenecientes al patrimonio
artistico y arquitecténico de
Castilla y Ledn, valorando su
conservacion y proteccion.
(STEM1, CCEC2).

1.3.1 Identifica y valora las
transformaciones geométricas

basicas del dibujo técnico
presentes en obras
pertenecientes al patrimonio

artistico y arquitecténico de
Castillay Leodn.
1.3.2 Valora aplicaciones del
dibujo técnico en obras del
patrimonio artistico y
arquitectonico.

A.1 Patrimonio artistico y
cultural. Importancia de su
proteccion y  conservacién
como legado histérico-cultural
de la humanidad.

A.3 Manifestaciones culturales
y artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio
de Castilla y Leon: Estudio y
andlisis de sus aspectos
formales y su relacién con el
contexto histérico.




A.4 Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

2.1 Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que
media entre la realidad, el
imaginario y la produccion,
superando estereotipos y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad
cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3,
CCEC3).

211 Explica de forma
razonada la importancia del
proceso que media entre la

realidad, el imaginario y la
produccion.
21.2 Muestra un

comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural y el
trabajo de otros.

C.1 El proceso creativo:
investigacion, planificacion,
desarrollo, realizacion, difusion
y evaluacion.

C.2 El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar,

transformar y asociar.

2.2 Analizar, de forma guiada,
diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales
(ccL1, CCL2, CPSAA1, CC1, CCEC1,
CCEC2).

2.2.1 Analiza de forma guiada

diversas producciones
artisticas.
2.2.2 ldentifica los diferentes

lenguajes visuales, apreciando
y valorando estilos y tendencias
entre varias culturas.

2.2.3 Desarrolla una mirada
estética del mundo.

2.2.4 Analiza producciones
propias y de sus iguales.

B.1 El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

B.2 Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

B.3 Elementos visuales,
conceptos y  posibilidades
expresivas: forma, color vy
textura.

B.4 La percepcion visual. La
percepcion del espacio. La luzy
las sombras.

B.5 La forma. Tipos y sus
relaciones en el plano y en el
espacio.

B.6 Transformaciones grafico-
plasticas como recurso para la
creacion

B.7 La composicién. Formato y
encuadre. Estructuras
compositivas. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizaciéon de
formas en el plano y en el
espacio.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS

3.1 Seleccionar y describir 3.1.1 Selecciona y analiza |D.1 El lenguaje y la

propuestas plasticas, visuales y propuestas plasticas, visuales y | comunicacion visual.
audiovisuales, identificando su | Finalidades: informativa,

audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio
(ccL1, cCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC3).

época y caracteristicas,
respetando su cultura.

3.1.2 Describe y diferencia las
aplicaciones de diferentes
técnicas en la expresion en
obras propias y en las de otros.

comunicativa, expresiva Yy
estética. Elementos béasicos,
contextos y funciones.

C.8 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y hiumedas. Su uso en el

arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

D.3 El lenguaje visual y plastico
en prensa, publicidad,

television, disefio grafico, artes




plasticas y tecnologias de la
informacion.

D. Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion
a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine,
la animacién y los formatos
digitales.

3.2 Conocer, diferenciar e
identificar los distintos elementos
gue intervienen en un acto de
comunicacion aplicados a
composiciones sencillas utilizando
los recursos de manera apropiada
(CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4).

3.2.1 Conoce los elementos del
lenguaje visual que intervienen
en la comunicacion.

3.2.2 Diferencia entre
estructuras compositivas,
utilizando un lenguaje

adecuado segun la finalidad de
la obra.

3.2.3 Identifica elementos en la
comunicacion visual y
audiovisual 'y aplica sus
recursos de manera apropiada.

B.1 El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

B.2 Elementos bésicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

B.3 Elementos visuales,
conceptos y  posibilidades
expresivas: forma, color vy
textura.

B.4 La percepcion visual. La
percepcion del espacio. Laluzy
las sombras.

B.5 La forma. Tipos y sus
relaciones en el plano y en el
espacio.

B.6 Transformaciones grafico-
plasticas como recurso para la
creacion

B.7 La composicion. Formato y
encuadre. Estructuras
compositivas. Conceptos de
equilibrio, proporciéon y ritmo
aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el

espacio.

D.1 ElI lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,

comunicativa, expresiva Yy
estética. Elementos basicos,
contextos y funciones.

3.3 Reconocer el realismo, la
figuracion y la abstraccién en
imagenes presentes en el entorno
comunicativo, reflexionando
sobre su presencia en la vida
cotidiana actual (CCL1, CCL2,
CC1).

3.3.1 Reconoce el realismo, la
figuracion y la abstraccion en

imadgenes presentes en el
entorno comunicativo.
3.3.2 Reflexiona sobre la

presencia de las imagenes en la
vida cotidiana actual.

B.1 El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

D.2 Valor creativo de las
imagenes: ElI Realismo, la
Figuracién y la Abstraccion.
Imagen representativa y
simbodlica.

3.4 Observar, con curiosidad y
respeto, diferentes formas de
expresion plastica, identificando
los diferentes lenguajes visuales,
construyéndose una cultura
artistica y visual con la que
alimentar su imaginario,
seleccionando manifestaciones
artisticas de su interés, de
cualquier tipo y época, analizando
de manera critica la posible

3.4.1 Identifica  diferentes
formas de  expresion vy
diferentes lenguajes visuales.
3.4.2 Selecciona
manifestaciones artisticas de su
interés, tipo y época.

3.4.3 Analiza de manera critica
la presencia de estereotipos.

C.9 Formas de expresién en
soportes fisicos y digitales.

D.1 El lenguaje y Ila
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,

comunicativa, expresiva Yy
estética. Elementos basicos,
contextos y funciones.




presencia de estereotipos (CCL2,
CD1, CPSAA4, CCEC2).

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

4.1 Reconocer las diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi
como los distintos procesos y
herramientas en funcién de los
contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnoldgicos,
buscando informacion con interés
y eficacia y utilizando
correctamente el vocabulario
especifico (CCL1, CLL2, CCL3, CD2,
CC3, CCEC2).

4.1.1 Reconoce diversas
técnicas, lenguajes artisticos,
procesos y herramientas en
funcion de los contextos
sociales, histéricos, geograficos
y tecnoldgicos.
4.1.2 Busca
interés y eficacia,
correctamente el
especifico.

informacién con
utilizando
vocabulario

A.2 Los géneros y los estilos
artisticos.

C.8 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y hiumedas. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.9 Formas de expresion en
soportes fisicos y digitales.

D.4 Imagen fija y en
movimiento, origen y evolucién.
Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cémic, la
fotografia, el cine, la animacion
y los formatos digitales.

D.5 Técnicas  expositivas
basicas, presenciales y
virtuales.

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias (CD1,
CPSAA3, CCEC2).

4.2.1 Analiza de forma guiada
las especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones  culturales vy
artisticas.

4.2.2 Establece conexiones
entre diferentes producciones y
culturas.

4.2.3 Incorpora especificidades

de otras producciones
culturales y artisticas en
creaciones propias.

A.3 Manifestaciones culturales
y artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio
de Castilla y Ledn: Estudio y
andlisis de sus aspectos
formales y su relacion con el
contexto histérico.

C.8 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y hiumedas. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.9 Formas de expresion en
soportes fisicos y digitales.

D.4 Imagen fija y en
movimiento, origen y evolucién.
Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cémic, la
fotografia, el cine, la animacion
y los formatos digitales.

D.5 Técnicas expositivas
bésicas, presenciales y
virtuales.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS

5.1 Identificar herramientas y 5.1.1 Identifica herramientas y | D.3 El lenguaje visual y plastico

técnicas empleados en diferentes | técnicas empleados en | en prensa, publicidad,

proyectos plasticos, visuales y
audiovisuales, analizando y
reflexionando sobre la intencidn
de los autores, y abriendo nuevas

diferentes proyectos plasticos,
visuales y audiovisuales.

5.1.2 Analiza y reflexiona sobre
la intencion de los autores
plasticos, abriendo nuevas
lineas de investigacion.

television, disefio grafico, artes
plasticas y tecnologias de la
informacion.

D.4 Imagen fija y en
movimiento, origen y evolucién.
Introduccién a las diferentes




lineas de investigacion (CCL2,
CD5, CPSAA4).

caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacion
y los formatos digitales.

D.5  Técnicas  expositivas
basicas, presenciales y
virtuales.
5.2 Realizar los estudios previos 5.2.1 Realiza los bocetos | C.1 El proceso creativo:
necesarios a partir de las necesarios para tomar | investigacion, planificacion,

propuestas planteadas, valorando
y seleccionando las herramientas
y técnicas adecuadas, con actitud
proactiva y colaboradora,
reflexionando de manera guiada
sobre el trabajo desarrollado
(STEMS3, CD5, CPSAA3, CCEC4).

decisiones y valorar el trabajo
desarrollado.

5.2.2 Realiza pruebas previas
con diferentes técnicas.

desarrollo, realizacion, difusion
y evaluacion.

C.2 El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

5.3 Expresar ideas y sentimientos
en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando
la capacidad de comunicaciény la
reflexion critica sobre el proceso
de trabajo (CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC3, CCEC4).

5.3.1 Expresa ideas vy
sentimientos en  diferentes
producciones a través de la
experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y
soportes.

5.3.2 Comunica y reflexiona
sobre el proceso de trabajo.

C.8 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y hiumedas. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.9 Formas de expresién en
soportes fisicos y digitales.

D.3 El lenguaje visual y plastico
en prensa, publicidad,
television, disefio gréfico, artes
plasticas y tecnologias de la
informacion.

D.4 Imagen fija y en
movimiento, origen y evolucion.
Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacion
y los formatos digitales.

D.5 Técnicas expositivas
bésicas, presenciales y
virtuales

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS

6.1 Explicar su pertenencia a un 6.1.1 Analiza los aspectos | A.1 Patrimonio artistico vy

contexto cultural concreto, a formales y sociales culturales | cultural. Importancia de su

través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales
que determinan diversas
producciones culturales y
artisticas actuales (CCL1, CD1,
CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2).

en producciones artisticas.
6.1.2 Explica y expresa su
pertenencia a un contexto
cultural concreto.

proteccion y  conservacion
como legado histérico-cultural
de la humanidad.

A.2 Los géneros y los estilos
artisticos.

A.3 Manifestaciones culturales
y artisticas méas importantes,
incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio
de Castilla y Ledn: Estudio y
andlisis de sus aspectos
formales y su relacién con el
contexto histérico.

6.2 Adoptar actitudes de
investigacion, aprendiendo, a
consultar todo tipo de fuentes e
identificando parametros de

6.2.1 Investiga utilizando todo
tipo de fuentes e identifica
parametros de calidad en

A.1 Patrimonio artistico y
cultural. Importancia de su
protecciobn y  conservacion




calidad en creaciones culturales y
artisticas del entorno, para utilizar
creativamente estas referencias
en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision
personal (CCL3, CD1, CC1, CE3,
CCEC1, CCEC2, CCEC3).

creaciones culturales y
artisticas del entorno.

6.2.2 Utiliza creativamente sus
referencias buscadas en la
elaboracién de nuevas
producciones.

como legado histérico-cultural
de la humanidad.

A.2 Los géneros y los estilos
artisticos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

7.1 Elaborar un proyecto artistico
ajustandose a un objetivo
propuesto, aplicando las
principales técnicas visuales o
audiovisuales, mostrando
creatividad y valorando las
posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias (CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD5, CCEC2, CCEC4).

7.1.1 Elabora un proyecto
artistico ajustandose a un
objetivo propuesto.

7.1.2 Aplica las principales
técnicas visuales o]
audiovisuales, mostrando

creatividad y valorando la
aplicacion de diversas
tecnologias.

C.8 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.9 Formas de expresién en
soportes fisicos y digitales.

D.4 Imagen fija y en
movimiento, origen y evolucion.
Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacion
y los formatos digitales.

D.5 Técnicas expositivas
bésicas, presenciales y
virtuales.

7.2 Conocer los instrumentos del
dibujo técnico para la realizacion
de trazados geométricos
fundamentales, mostrando
destreza manual y
experimentando con los distintos

7.2.1 Conoce los instrumentos
del dibujo técnico para la
realizacion de trazados
geomeétricos fundamentales.

7.2.2 Muestra destreza manual
y experimenta con los distintos

C.3 Instrumentos y materiales
de dibujo técnico.

medios tecnoldégicos disponibles medlos.' tecnologicos

(STEM1, STEM3, CD5, CCEC4). disponibles.

7.3 Dibujar correctamente figuras | 7.3.1 Dibuja correctamente | C.4 Introduccién a la geometria
planas segln las normas y figuras planas segun las | plana. Lugares geométricos.
criterios de representacién del normas y criterios de | Trazados geométricos béasicos.
dibujo técnico, elaborando representaciéon  del  dibujo | C.5 Figuras planas, Poligonos.

disefios artisticos modulares,
basados en el analisis y aplicacidn
de esquemas compositivos
geométricos, comprendiendo las
posibilidades de la geometria en
el arte y aplicandola a sus propias
producciones (STEM1, STEM3,
STEM4).

técnico.

7.3.2 Elabora disefios artisticos
modulares, basados en el
analisis y aplicacion de
esquemas compositivos
geomeétricos.

7.3.3 Comprende las
posibilidades de la geometria
en el arte y aplicandola a sus
propias producciones

Clasificacion y construccion.
C.6 Proporcionalidad. Teorema
de Thales. Igualdad y
Semejanza. Escalas.

C.7 Movimientos en el plano:
Simetrias y Traslaciones

7.4 Conocer los diferentes tipos
de perspectiva aplicandolas a la
realizacién de proyectos artisticos
contemporaneos integrando el
lenguaje plastico y visual con el
dibujo técnico utilizando recursos
geométricos en el desarrollo de
producciones artisticas (STEM1,
STEM3, STEM4).

7.4.1 Conocer los diferentes
tipos de perspectiva.

7.4.2 Aplica tipos de
perspectiva en la realizacion de
proyectos artisticos

contemporaneos integrando el
lenguaje plastico y visual con el
dibujo técnico.

C.4 Introduccién a la geometria
plana. Lugares geométricos.
Trazados geométricos basicos.
C.5 Figuras planas, Poligonos.
Clasificacion y construccion.
C.6 Proporcionalidad. Teorema
de  Thales. Igualdad vy
Semejanza. Escalas.

C.7 Movimientos en el plano:
Simetrias y Traslaciones




COMPETENCIA ESPECIFICA 8

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

8.1 Reconocer los diferentes usos
y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta 'y
con interés por conocer su
importancia en la sociedad (CCL1,
CD2, CPSAA3, CPSAAS5, CE3,
CCECA4).

8.1.1 Reconoce los diferentes
usos Yy funciones de las
producciones y
manifestaciones artisticas.

8.1.2 Argumenta de forma

individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden

generar, con una actitud abierta
y con interés por conocer su
importancia en la sociedad

B.1 El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

D.1 El lenguaje vy la
comunicacién visual.
Finalidades: informativa,

comunicativa, expresiva Yy
estética. Elementos basicos,
contextos y funciones.

D.2 Valor creativo de las
imagenes: El Realismo, la
Figuracién y la Abstraccion.
Imagen representativa y
simbdlica.

8.2 Estimar las diferentes etapas
al desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas
sencillas con una intencion previa,
de forma individual o colectiva,
organizandolas y desarrollandolas
de forma colaborativa,
considerando las caracteristicas
del publico destinatario (STEM3,
CPSAAS3, CE3).

8.2.1 Estima las diferentes
etapas al desarrollar
producciones y

manifestaciones artisticas con
una intencion previa.
8.2.2 Desarrolla ideas de forma

individual o] colectiva,
considerando las
caracteristicas del  publico

destinatario.

B.1 El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

B.2 Elementos bésicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

B.3 Elementos visuales,
conceptos y  posibilidades
expresivas: forma, color vy
textura.

B.4 La percepcion visual. La
percepcion del espacio. Laluzy
las sombras.

B.5 La forma. Tipos y sus
relaciones en el plano y en el

espacio.

D.1 El lenguaje y Ila
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Elementos basicos,

contextos y funciones.

8.3 Utilizar la terminologia
adecuada de las técnicas grafico-
plasticas en los procesos de
trabajo, asi como las
herramientas, soportes,
materiales y procedimientos,
adecuados a cada proyecto,
abordando coloquialmente el
debate y la defensa de la obra
realizada (CCL1, STEM3)

8.3.1 Utiliza la terminologia
adecuada de las técnicas
grafico-plasticas en los

procesos de trabajo.

8.3.2 Utiliza adecuadamente las
herramientas, soportes,
materiales y procedimientos a
cada proyecto.

8.3.3 Aborda coloquialmente el
debate y la defensa de la obra
realizada.

B.1 El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

B.2 Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

D.1 El lenguaje vy Ila
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,

comunicativa, expresiva Yy
estética. Elementos basicos,
contextos y funciones.

D.2 Valor creativo de las
imagenes: El Realismo, la
Figuracién y la Abstraccion.

Imagen representativa y
simbdlica
D.4 Imagen fija y en

movimiento, origen y evolucion.
Introducciéon a las diferentes
caracteristicas del coémic, la




fotografia, el cine, la animacion
y los formatos digitales.

8.4 Exponer en formatos visuales
sencillos los procesos de
elaboracién y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mds adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen con actitud
critica y reflexiva (CCL1, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCEC4).

8.4.1 Expone en formatos
visuales sencillos los procesos
de elaboracion y el resultado
final de producciones 'y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o
colectiva.

8.4.2 Reconoce los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen con
actitud critica y reflexiva.

C.1 El proceso creativo:
investigacion, planificacion,
desarrollo, realizacion, difusion
y evaluacion

C.2 El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

32 ESO EPVA

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio
cultural y artistico, a través del
conocimiento 'y el andlisis
guiado de obras de arte,
utilizdndolo como fuente de
enriquecimiento personal en
sus propias creaciones, en las
gue manifieste aspectos de su

propia identidad cultural
(CPSAA3, CC1, CCECy,
CCEC2).

1.1.1 Valora laimportancia de la
conservacion del patrimonio
cultural y artistico.

1.1.2 Analiza obras de arte de
forma guiada.

1.1.3 Utiliza obras de arte como

fuente de  enriquecimiento
personal en sus propias
creaciones.

1.1.4 Manifiesta aspectos de su
propia identidad cultural.

CONTENIDOS

A.1 Patrimonio artistico vy
cultural. Patrimonio material e
inmaterial. Acciones

encaminadas a su protecciéon y
conservacion.

A.2 Estilos artisticos mas
caracteristicos de  nuestra
region, desde sus inicios hasta
la época contemporanea.

A.3 Clasificacién y funciones de
los géneros artisticos. La
creacion de obras de arte: su
contexto artistico y social en
relacion con el actual. Andlisis
visual de los géneros artisticos:
temas, técnicas y soportes.

1.2 Analizar y reconocer los
rasgos diferenciadores de los
estilos, y los géneros artisticos
significativos a lo largo de la
historia, apreciando y
reflexionando sobre su
contribucién artistica,
desarrollando el sentido
estético del alumnado, su
creatividad y las facultades de
reflexion y pensamiento critico
(CCL1, cCcC1, CC2, CCEC1,
CCEC2).

1.2.1 Analiza estilos y géneros
artisticos.

1.2.2 Reconoce rasgos que
diferencian diferentes estilos
significativos artisticos a lo
largo de la historia.

1.2.3 Desarrolla el
estético y su creatividad.
1.2.4 Reflexiona sobre las
contribuciones artisticas de
artistas historicos y actuales.
1.2.5 Desarrolla facultades de
reflexion y pensamiento critico.

sentido

A.3 Clasificaciéon y funciones de
los géneros artisticos. La
creacion de obras de arte: su
contexto artistico y social en
relacién con el actual. Andlisis
visual de los géneros artisticos:
temas, técnicas y soportes.

B.6 Posibilidades expresivas y
comunicativas de los elementos
del lenguaje visual. Relaciéon
entre los elementos del
lenguaje visual y audiovisual y
su uso grafico-plastico.

D.3 Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
andlisis.




1.3 Reconocer el valor del
contexto histérico y social en la
creacion de las obras de arte,
asi como expresar por medio de
diferentes lenguajes los
elementos diferenciadores de
los estilos artisticos
predominantes en Castilla y
Ledn, identificando las
manifestaciones del patrimonio:

1.3.1 Reconoce el valor del
contexto histérico y social en la
creacion de las obras de arte.
1.3.2 Expresa por medio de
diferentes lenguajes los
elementos diferenciadores de
los estilos artisticos
predominantes en Castilla y
Leodn.

1.3.3 Realiza busquedas sobre

A.1 Patrimonio artistico y
cultural. Patrimonio material e
inmaterial. Acciones
encaminadas a su proteccion y
conservacion.

A.2 Estilos artisticos mas
caracteristicos de  nuestra
region, desde sus inicios hasta
la época contemporanea.

A.3 Clasificacién y funciones de

material e inmaterial (CCL1, | las manifestaciones del | los géneros artisticos. La
CD2, CC1, CCEC1, CCEC2). patrimonio: material e | creacion de obras de arte: su
inmaterial. contexto artistico y social en
relacién con el actual. Analisis
visual de los géneros artisticos:

temas, técnicas y soportes.
1.4 Analizar las distintas formas | 1.4.1 Analiza formas | A.1 Patrimonio artistico y
geométricas en obras del | geométricas en obras del | cultural. Patrimonio material e
patrimonio artistico y | patrimonio artistico y | inmaterial. Acciones

arquitectonico, especialmente
el de Castilla 'y Ledn, valorando
su importancia en el disefio
(STEM1, CD2, CCEC1,
CCEC?2).

arquitectonico.
1.4.2 Valora la importancia de
disefios geométricos en obras
del patrimonio.
1.4.3 Busca ejemplos artisticos
y arquitecténicos en obras de
Castilla y Ledn.

encaminadas a su protecciéon y
conservacion.

A.2 Estilos artisticos mas
caracteristicos de  nuestra
region, desde sus inicios hasta
la época contemporanea.

A.4 Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
2.1 Analizar, de forma guiada, | 2.1.1 Analiza de forma guiada | A.2 Estilos artisticos mas
diversas producciones | diversas producciones | caracteristicos de  nuestra

artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales,
identificando los
procedimientos y las técnicas
mas afines a cada proyecto o
tarea; desarrollando con interés
una mirada estética hacia el
mundo y respetando la
diversidad de las expresiones
culturales (CCL1, CCL2,
CPSAA3, CcCa, CCEC1,
CCEC2),

artisticas, propias y las de sus
iguales.

2.1.2 Identifica procedimientos
y técnicas mas afines a cada
proyecto o tarea.

2.1.3 Desarrolla con interés una
mirada estética hacia el mundo.
2.1.4 Respeta la diversidad de
las expresiones culturales.

region, desde sus inicios hasta
la época contemporanea.
A.3.Clasificacion y funciones de
los géneros artisticos. La
creacion de obras de arte: su
contexto artistico y social en
relacion con el actual. Andlisis
visual de los géneros artisticos:
temas, técnicas y soportes.

C.1 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas

C.2 Factores y etapas del
proceso creativo: investigacion,
planificacién,  eleccion  de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos,
creacion, difusion y evaluacion.
C.3 Soportes y Tipos.

2.2 Explicar con diversos
recursos verbales, escritos o
digitales el proceso creativo y la
obra final, valorando la
importancia del proceso que
media entre la realidad, el
imaginario y la produccion,

2.2.1 Explica con diversos
recursos verbales, escritos o
digitales el proceso creativo y la
obra final.

2.2.2 Valora la importancia del
proceso que media entre la

B1 Incidencia de la luz en la
percepcion visual. Introduccién
a los principios perceptivos,
elementos y factores. llusiones
Opticas.

B2 EI lenguaje visual como
sistema de comunicacion y su




experimentando con la propia
capacidad de deleite estético y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la libertad de
expresion 'y la diversidad
cultural, superando
estereotipos sexistas,
discriminatorios e insolidarios.
(CCL1, CPSAA1l, CPSAA3,
CC3, CCEC2, CCEC3).

realidad, el
produccion.
2.2.3 Experimenta con la propia
capacidad de deleite estético
224 Muestra un
comportamiento respetuoso
con la libertad de expresiény la
diversidad cultural, superando
estereotipos sexistas,
discriminatorios e insolidarios.

imaginario y la

interrelacion otros
lenguajes.

B3 El color, la forma y la textura
en la composicion.

B4 El volumen y el espacio.
Luces y sombras, claroscuro.

B La composicion. Conceptos
de equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el
espacio. Esquemas
compositivos en diferentes
obras de arte.

con

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

3.1 Argumentar el disfrute
producido por la recepcion del
arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y expresando la

3.1.1 Argumenta el disfrute
producido por la recepcién del
arte en todas sus formas y
vertientes.

3.1.2 Busca fuentes fiables para
validar informacion.

A.3 Clasificacién y funciones de
los géneros artisticos. La
creacion de obras de arte: su
contexto artistico y social en
relacion con el actual. Andlisis
visual de los géneros

opinibn personal de forma | 3.1.2 Comparte con respeto | D.8 Valores plasticos vy
abierta (CCL1, CCL2, CD1, | impresionesy emociones. estéticos en la produccién
CPSAA4, CC3, CCEC2, | 3.1.3 Expresa su opinion de | artistica.

CCEC3). forma abierta.

3.2 Conocer, diferenciar e | 3.2.1 Conoce los elementos y | A.3 Clasificacion y funciones de
identificar los distintos | factores que intervienen en el | los géneros artisticos. La

elementos y factores que
intervienen en el proceso de la
comunicacion visual y sus
posibilidades narrativas,
analizandolas con actitud critica
y rechazando usos de las
mismas que supongan
cualquier tipo de discriminacién
social, racial y/o de género
(CCL1, CCL2, CC3, CCECA4).

proceso de comunicacién
visual.

3.2.2 Diferencia las estructuras
narrativas utilizando un
lenguaje adecuado.

3.2.3 Analiza las estructuras
narrativas con actitud critica.
3.24 Rechaza aquellas
narrativas que suponen
discriminacion social, racial y/o
de género.

creacién de obras de arte: su
contexto artistico y social en
relacion con el actual. Andlisis
visual de los géneros.

B.6 Posibilidades expresivas y
comunicativas de los elementos
del lenguaje visual. Relacién
entre los elementos del
lenguaje visual y audiovisual y
su uso grafico-plastico.

3.3 Analizar las imagenes
presentes en la cultura
audiovisual relacionando la
iconicidad con el Realismo, la
Figuracién y la Abstraccion,

3.3.1 Analiza las imagenes
presentes en la cultura
audiovisual.

3.3.2 Relaciona la iconicidad
con el Realismo, la Figuracion y
la Abstraccion.

D1 Valor creativo y significacién
de las imagenes: significante y
significado: Iconos y Simbolos
como Signos. Iconicidad en
relacion con el Realismo, la
Figuracién y la Abstraccion.

pre,ando d'Stm,tOS tipos _Qe 3.3.3 Crea distintos tipos de | D2 Elementos de la
Imagenes segin su_relacion imagenes segun su relacién | comunicacion visual
significante-significado e | 'Madgs >gun o . y
; , significante-significado. audiovisual. Funciones de la
interpretando  los mensajes . N .
. S 3.3.4 Interpreta los mensajes | comunicacion. Tipos de
visuales y audiovisuales del | ~. . . :

visuales y audiovisuales del | lenguajes visuales y
mundo que nos rodea (CCL2, mundo que nos rodea audiovisuales segin su funcién
CPSAA4, CC1, CCEC2). q : 9

y contexto.

3.4 Conocer e identificar los | 3.4.1 Conoce los diferentes | A2 Estilos artisticos mas
diferentes lenguajes visuales, | lenguajes visuales, | caracteristicos de  nuestra
audiovisuales y multimedia, asi | audiovisuales y multimedia. region, desde sus inicios hasta
como sus caracteristicas, a | 3.4.2 Identifica sus | la época contemporanea.

través de la observacion directa
de obras del pasado vy
tendencias actuales de las
artes, siendo capaz de

caracteristicas mediante la
observacion directa de obras
del pasado y actuales.

D5 Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Elementos
narrativos, procesos, técnicas y
procedimientos del cémic, la




establecer las técnicas con las
que se producen, respetando
las manifestaciones ajenas e
incorporandolas al imaginario
propio (CCL2, CD2, CPSAA3,
CC1, CC3, CCEC2, CCEC4).

3.4.3 Respeta las

manifestaciones ajenas.

ilustracion, la fotografia, el cine,
la televisién, el video, la
publicidad, la animacién y los
formatos digitales.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

4.1 Reconocer y diferenciar los
rasgos particulares de cada
lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcién de los
contextos sociales, histéricos,
geograficos y de progreso
tecnolégico, mostrando interés
y eficacia en la investigacion y
la busqueda de
informacion, estableciendo
conexiones entre diferentes
tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales
utiizando correctamente el
vocabulario especifico (CCL1,
CCL2, CCL3, CD1, CCEC2).

4.1.1 Reconoce los rasgos
particulares de cada lenguaje
artistico 'y sus distintos
procesos en funciébn de los
contextos sociales, histéricos,
geogréaficos y de progreso
tecnoldgico.

4.1.2 Investiga vy
eficazmente informacién.
4.1.3 Establece conexiones
entre los diferentes tipos de
lenguajes pléasticos, visuales y
audiovisuales con el empleo de
vocabulario especifico correcto.

busca

Cl Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.2 Factores y etapas del
proceso creativo: investigacion,

planificacién,  eleccion  de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos,

creacion, difusion y evaluacion.
o Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.

C.5 Tangencias y enlaces.
Curvas Técnicas. Su uso en el

disefio.
D.2 Elementos de la
comunicacion visual y
audiovisual. Funciones de la
comunicacion. Tipos de
lenguajes visuales y
audiovisuales segun su funcién
y contexto.

4.2 Analizar con sentido critico | 4.2.1 Analiza con sentido critico | C.1  Técnicas basicas de

los elementos que intervienen
en distintos actos de
comunicacién visual y
audiovisual y las funciones que
predominan en diferentes
mensajes, realizando
composiciones en las que se
utilicen  distintos  lenguajes
artisticos valorando las
potencialidades de los medios
digitales. (CCL2, CCL3, CD2).

los elementos que intervienen
en distintos actos de
comunicacién visual y
audiovisual y las funciones que
predominan en  diferentes
mensajes.

4.2.2 Realiza composiciones en
las que se utilicen distintos
lenguajes artisticos.

4.2.3 Valora el potencial de los
medios digitales.

expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

CA4 Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.
C.5 Tangencias y enlaces.
Curvas Técnicas. Su uso en el
disefio.

D5. Imagen fija y en
movimiento, origen y evolucion.
Elementos narrativos,
procesos, técnicas y
procedimientos del cémic, la
fotografia, el cine, la television,

el video, la publicidad, la
animacion 'y los formatos
digitales.

D6. Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentaciébn en entornos
virtuales de aprendizaje.




COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

5.1 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas
individuales o  colectivas,
justificando el proceso creativo,
desarrollando los  estudios
previos necesarios para enfocar

las propuestas planteadas,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y

sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes
adecuados al proposito
(STEM3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAAA4, CCs3, CCECS,
CCEC4).

5.1.1 Realiza diferentes tipos de
producciones artisticas
individuales o colectivas vy
justifica el proceso creativo.
5.1.2 Desarrolla los estudios
previos necesarios y enfoca las
propuestas planteadas, con
iniciativa, racionalmente y con
empatia y sensibilidad.

5.1.3 Selecciona las técnicas y
los soportes adecuados.

C.1 Técnicas basicas de
expresion gréfico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.2 Factores y etapas del
proceso creativo: investigacion,

planificacién,  eleccion  de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos,

creacion, difusion y evaluacion.
C4 Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.
C.5 Tangencias y enlaces.
Curvas Técnicas. Su uso en el
disefio.

D.4 Técnicas béasicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

5.2 Enriquecer su pensamiento

creativo y personal, asi como su
imaginacion, mediante la
realizacion de diferentes tipos de
mensajes visuales o]
audiovisuales, mostrando
iniciativa en los procesos Yy

seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su propdsito
(CD5, CPSAAl, CPSAAS3,
CCEC3, CCEC4).

5.2.1 Realiza diferentes tipos de
mensajes visuales y
audiovisuales con pensamiento
creativo y personal.

5.2.2 Muestra iniciativa en la
seleccion de procesos, soporte
y técnica adecuada.

B.5 La composicidon. Conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo
aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.
Esquemas compositivos en
diferentes obras de arte.

C.1 Técnicas basicas de
expresion gréfico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.2 Factores y etapas del
proceso creativo: investigacion,

planificacién,  eleccion  de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos,

creacion, difusion y evaluacion.
CA4 Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.

C.5 Tangencias y enlaces.
Curvas Técnicas. Su uso en el

disefio.

D.2 Elementos de la
comunicacion visual y
audiovisual. Funciones de la
comunicacion. Tipos de
lenguajes visuales y
audiovisuales segln su funcion
y contexto.

D.3 Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y

analisis.




5.3 Exteriorizar sus ideas y
sentimientos, con creatividad e
imaginacién, a traves de la
experimentacion individual o

colectiva, con todo tipo de
materiales, instrumentos vy
soportes  (CD5, CPSAAL,

CPSAA3, CCEC3, CCECA4).

5.3.1 Expresa sus ideas vy
sentimientos con creatividad e
imaginacion de forma individual

y colectiva.
5.3.2 Utiliza todo tipo de
materiales, instrumentos vy
soportes.

C.1 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.2 Factores y etapas del
proceso creativo: investigacion,

planificacién,  eleccion  de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos,

creacion, difusion y evaluacion.
C.3.Soportes y tipos.

o Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.
C.5 Tangencias y enlaces.
Curvas Técnicas. Su uso en el
disefio

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS

6.1  Utilizar creativamente | 6.1.1 Elabora producciones | A.1 Patrimonio artistico vy
referencias culturales y | propias con referencias | cultural. Patrimonio material e
artisticas del entorno en la | culturales y artisticas de forma | inmaterial. Acciones

elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision
personal, recurriendo a los
recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad
(CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC3).

creativa.
6.2.1 Recurre a recursos de su
propio imaginario.

encaminadas a su proteccién y
conservacion.

A.2 Estilos artisticos mas
caracteristicos de nuestra
region, desde sus inicios hasta
la época contemporanea.

A.3 Clasificacién y funciones de
los géneros artisticos. La
creacion de obras de arte: su
contexto artistico y social en
relacion con el actual. Andlisis
visual de los géneros artisticos:
temas, técnicas y soportes.

6.2 Analizar obras artisticas del
entorno préximo, utilizando sus
conclusiones en la elaboracion

de sus producciones,
mostrando una actitud
respetuosa hacia otras
identidades y referentes
culturales ajenos al entorno

més cercano (CCL2, CCL3,
CD1, CPSAA3, CC1, CE3,
CCEC1, CCEC2).

6.2.1 Analiza obras artisticas
del entorno proximo.

6.2.2 Elabora producciones con
actitud respetuosa hacia otras
identidades y referentes
culturales ajenos al entorno
mas cercano.

A.4 Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.

B.5 La composicion. Conceptos
de equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizaciéon de
formas en el plano y en el

espacio. Esquemas
compositivos en  diferentes
obras de arte.

C.1 Técnicas basicas de

expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

C.2 Factores y etapas del
proceso creativo: investigacion,

planificacién,  eleccion  de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos,

creacion, difusion y evaluacion.
o] Transformaciones
geométricas en el plano:




simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.
C.5 Tangencias y enlaces.
Curvas Técnicas. Su uso en el
disefio.

C.6 Formas tridimensionales en
el plano. Las proyecciones. Los
sistemas de representacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
7.1 Realizar un proyecto | 7.1.1 Realiza un proyecto | C.1 Técnicas bésicas de
artistico con creatividad y de | artistico creativo con técnicas | expresion grafico-plastica en
forma consciente, | visuales y audiovisuales. tres dimensiones. Su uso en el
experimentando con distintas | 7.1.2 Muestra iniciativa en el | arte 'y sus caracteristicas
técnicas visuales 0 | manejo de materiales, soportes | expresivas.
audiovisuales en la generacién | y herramientas. C.2 Factores y etapas del
de mensajes propios, Yy proceso creativo: investigacion,
mostrando iniciativa en el planificacién,  eleccion  de
manejo de materiales, soportes materiales y técnicas,
y herramientas. (CcL2, realizacion de bocetos,
STEM3, CD5, CC1, CCg3, creacion, difusion y evaluacion.
CCEC4). Cc4 Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.
D.5 Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucién. Elementos
narrativos, procesos, técnicas y
procedimientos del cdmic, la
ilustracidn, la fotografia, el cine, la
television, el video, la publicidad,
la animacion y las formas
digitales.
7.2 Elaborar producciones | 7.2.1. Elabora producciones | C.1 Técnicas basicas de

artisticas ajustadas al objetivo
propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los
elementos formales bésicos en
las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en
superarse y demostrando un
criterio propio. (CCL1, CCL2,
STEM3, CPSAA5, CC1, CE3,
CCEC3, CCEC4).

artisticas ajustadas al objetivo
propuesto mediante el uso de
elementos formales bésicos en
las artes visuales y
audiovisuales.

7.2.2. Se esfuerza en superarse
y demuestra criterio propio.

expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C.2 Factores y etapas del
proceso creativo: investigacion,

planificacién,  eleccion  de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos,

creacion, difusion y evaluacion.
CA4 Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, translaciones y giros.
Médulos y redes modulares.

C.6 Formas tridimensionales en
el plano. Las proyecciones. Los
sistemas de representacion.

7.3 Representar la forma artistica
y geométrica con diferentes
técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de maodulos,
tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones

7.3.1 Representa la forma
artistica y geométrica con
diferentes técnicas de
geometria plana.

7.3.2 Relaciona el trazado
geométrico con diferentes
manifestaciones artisticas.

Cc4 Transformaciones
geométricas en el plano:
simetrias, traslaciones y giros.
Médulos y redes modulares.
C.5 Tangencias y enlaces.
Curvas Técnicas. Su uso en el
disefio.




artisticas (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones
entre los diferentes tipos de
proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el
mas adecuado para la propuesta
formulada, comprendiendo vy
practicando los procesos de
construccion de perspectivas

isométricas y caballeras
aplicadas a volumenes
elementales, representando

espacios interiores o exteriores
mediante perspectivas conicas
(STEM1, STEM3, STEM4, CDS5,
CCEC4).

7.4.1 Establece las relaciones
entre los diferentes tipos de
proyeccion y los sistemas de
representacion.

7.4.2 Selecciona el tipo de
proyeccién mas adecuado para
la propuesta formulada.

7.4.3 Comprende los procesos

de construccion de
perspectivas  isométricas y
caballeras aplicadas a

volimenes elementales.

7.4.4 Representa espacios
interiores o exteriores mediante
perspectivas conicas.

C.1 Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte 'y sus caracteristicas
expresivas.

C6 Formas tridimensionales en
el plano. Las proyecciones. Los
sistemas de representacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

8.1 Estimar las diferentes
etapas al desarrollar
producciones y

manifestaciones artisticas,
visuales y audiovisuales, con
una intencion previa, de forma
individual o] colectiva,
organizandolas y
desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando las
caracteristicas del  publico
destinatario (STEM3, CD2,
CPSAAS5, CE3, CCEC4).

8.1.1 Desarrollar producciones
y manifestaciones artisticas,
visuales y audiovisuales de
forma individual o colectiva.
8.1.2 Considera en sus
manifestaciones artisticas, las
caracteristicas del  publico
destinatario.

B.2 El lenguaje visual como
sistema de comunicacion y su
interrelacién con otros lenguajes.
D.2 Elementos de la comunicacion
visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacion. Tipos de lenguajes
visuales y audiovisuales segun su
funcion y contexto.

D.3 Imdgenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

D.7 Los lenguajes visuales y su
evolucién en funcién de los avances
tecnoldgicos.

D8. Valores plasticos y estéticos en
la produccion artistica.

D.9 Tipos, formas y técnicas de
presentacion, tanto presenciales
como virtuales, en funcion del
publico potencial y adecuacion al
contexto.

8.2 Utilizar correctamente la
terminologia de las técnicas
grafico-plasticas en los
procesos de trabajo, asi como
las herramientas, soportes,
materiales y procedimientos,
adecuados a cada proyecto,
estableciendo un debate vy
defensa de la obra realizada
(CCL1, CD2).

8.2.1 Utiliza correctamente la
terminologia de las técnicas
grafico-plasticas en los
procesos de trabajo, asi como
las herramientas, soportes,
materiales y procedimientos,
adecuados a cada proyecto.
8.2.2 Debate y defiende la obra
realizada.

B.1 Incidencia de laluz en la
percepcion visual. Introduccion a
los principios perceptivos,
elementos y factores. llusiones
Opticas.

B.2 El lenguaje visual como
sistema de comunicacién y su
interrelacion con otros
lenguajes.

B.3 El color, la forma y la textura
en la composicion.

B.4 La percepcion visual.
Introduccidn a los principios
perceptivos, elementos y factores.
B.5 La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo
aplicados a la organizacién de
formas en el plano y en el espacio.
B.6 Posibilidades expresivas y




comunicativas de los elementos del
lenguaje visual. Relacién entre los
elementos del lenguaje visual y
audiovisual y su uso grafico-plastico.
D.1 Valor creativo y significado de
las imagenes: significante y
significado. Iconos y simbolos como
signos. Iconicidad en relacién con el
Realismo, la Figuraciony la
Abstraccion.

D.2 Elementos de la comunicacién
visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacion. Tipos de lenguajes
visuales y audiovisuales segun su
funcion y contexto.

D.4 Marcas y variantes de logotipos,
Anagramas y pictogramas.

D.6 Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

D.8 Valores plasticos y estéticos en
la produccion artistica.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final
de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o
colectiva, fisica y virtualmente,

utilizando aplicaciones
informaticas especificas,
reconociendo los  errores,

buscando las soluciones vy las
estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen en funcion
del publico al que van dirigidas
(CCL1, STEM3, CD2, CDg3,
CPSAA3, CPSAA5, CE3,
CCECA4).

8.3.1 Expone los procesos de
elaboracién y el resultado final
de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o
colectiva, fisica y virtualmente
mediante el uso de aplicaciones
informéticas especificas.

8.3.2 Reconoce errores y busca
soluciones adecuadas para
mejorarlos.

8.3.3 Valora las oportunidades
de desarrollo personal que
ofrecen las producciones
artisticas en funcién del publico
al que van dirigidas.

B.2 El lenguaje visual como
sistema de comunicacion y su
interrelaciéon con otros lenguajes.
B.6 Posibilidades expresivas y
comunicativas de los elementos del
lenguaje visual. Relacién entre los
elementos del lenguaje visual y
audiovisual y su uso grafico-plastico.
B.7 Las TIC en transformaciones
grafico-plasticas de la imagen.

D.2 Elementos de la comunicacién
visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacion. Tipos de lenguajes
visuales y audiovisuales segun su
funcién y contexto.

D3. Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

D.6. Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

D.10 Técnicas expositivas,
presenciales y virtuales. Publico
potencial y adecuacion al contexto.




32 ESO TALLER DE ARTES PLASTICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

1.1 Investigar técnicas,
materiales y procesos
utilizados por los creadores en
obras plasticas y visuales,
valorando sus cualidades
plasticas y expresivas,
contextualizandolos en las
corrientes artisticas
correspondientes, teniendo en
cuenta la evolucién
tecnoldgica de cada época
historica en el uso de las
técnicas y los procesos
artisticos, e incorporando la
perspectiva de género. (CCL1,
CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1)

1.1.1. Reconoce las
funciones sociales y culturale
imagen a lo largo de la historia
libre y educadamente sobre
coloquios durante las presentaci

1.1.2. Elabora trabaj
investigacion sobre el arte de val
y clasifica de forma genéi
diferentes etapas, material¢
recurridos y las inte
reivindicativas de los artistas del

1.1.3. Elabora
producciones artisticas con
distintas técnicas que
requieren el trabajo en taller.

A. El proyecto creativo.

B. Técnicas de expresion
bidemensional.

| C. Técnicas de Expresion
Tridimensionales.

D Tecnologias digitales

aplicables para
artistica.

la expresion

1.2 Comprender cémo las
creaciones artisticas
tradicionales sirven de base a
las creaciones del mundo
contemporaneo en todas sus
disciplinas; aportando
preceptos compositivos,

1.2.1. Utiliza las
tecnologias de la informaciéon y
la comunicacion para la
busqueda de bibliografiay
ejemplos graficos que
clasifiquen y contrasten las
creaciones tradicionales con

A. El proyecto creativo.

B. Técnicas de expresion
bidemensional.

C. Técnicas de Expresién
Tridimensionales.
D.Tecnologias digitales

aplicables para la expresion

formales y expresivos a través | las de vanguardia artistica.
del disefio, en todas sus 1.2.2. Realiza
facetas, la fotografia, el cine, composiciones de diferentes
entre otras, e incorporando a estilos tradicionales mediante
estos preceptos las programas informaticos,
posibilidades creativas de las utilizando distintos recursos
tecnologias digitales. (CCL2, analdgicos en el proceso.
CD1, CCEC2) 1.2.3. Realiza
composiciones de diferentes
estilos tradicionales
recurriendo a los materiales
basicos para aplicar técnicas de
claroscuro y de color para
comprender las obras de los
artistas a lo largo de la historia.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
2.1 Conocer y aplicar las fases | 2.1.1. Colabora con otros A. El proyecto creativo.
del proceso creativo en | departamentos de su centro B.Técnicas de  expresion

producciones individuales o de
grupo, valorando su caracter

para la creacion de murales y

grafitis a través de nuevas

bidemensional.




procesual, para promover el
desarrollo de la creatividad y la
sensibilidad artistica del
alumno alumnado. (STEM2,
CD1, CPSAA3, CE3). Realiza
proyectos pldsticos que
comporten una organizacién de
forma cooperativa, valorando
el trabajo en equipo como
fuente de riqueza en la creacién
artistica.

técnicas pictoricas

2.1.2. Realiza obras de
restauracion y reutilizacién con
objetos antiguos y actuales,
tomando conciencia del
concepto de proceso

2.1.3. Participa
activamente en la realizacién
de producciones artisticas:
fases y secuenciacién;
investigacion, planificacion,
desarrollo, realizacién, difusién
y evaluacién.

2.1.4. Colabora en la
organizacidon y mantenimiento
del espacio (taller) y equipo de
trabajo.

2.1.5. Se interesa por el
buen acabado y conservacion
de las obras y trabajos
realizados.

C.Técnicas de Expresién
Tridimensionales.
D.Tecnologias digitales

aplicables para la expresién

artistica.

2.2 Trabajar de forma
cooperativa, asumiendo roles,
planificando y repartiendo
tareas: buscando soluciones
adecuadas a las necesidades
planteadas, huyendo de todo
tipo de representaciones
discriminatorias por motivos
culturales, raciales o de
género. (CCL1, STEM3, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC4).

2.2.1. Muestra iniciativa en
la actividad diaria del aula
valorando y evaluando el
trabajo propio y ajeno en
todo el proceso creativo, de
manera critica y respetuosa.

2.2.2. Valora el trabajo
organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto,
asi como la exactitud, el orden
y la limpieza en las
representaciones graficas.

A. El proyecto creativo.

B.Técnicas de expresién
bidemensional.

C. Técnicas de Expresion
Tridimensionales.
D.Tecnologias digitales

aplicables para la expresién
artistica.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

3.1 Experimentar con las
técnicas y los procesos elegidos
en composiciones que
respondan a propuestas de
trabajo externas o a intereses
propios, utilizando diferentes
lenguajes artisticos y visuales,

buscando soluciones
alternativas y de caracter
personal. (CD2, CPSAA1,

CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3)

3.1.1. Trabaja en
composiciones con diferentes
materiales en para transmitir
mensajes con distintos
significados

3.1.2. Utiliza los
medios tecnoldgicos y el
software de disefio grafico
para la fase de postproduccion
del proceso creativo

A. El proyecto creativo.

B.Técnicas de expresion
bidemensional.

C.Técnicas de Expresion
Tridimensionales.
D.Tecnologias digitales

aplicables para la expresién

artistica.




3.2 Conocer las principales
técnicas de representaciéon
bidimensional y

tridimensionales y aplicarlas en
diferentes proyectos o tareas,
desarrollando la autoestima vy
aplicandolas con imaginacion y

3.2.1. Realiza composiciones,
collage y figuras
tridimensionales, como
mascaras y cabezudos, en
papel maché, vendas de
escayola o la combinacién de
varios materiales

A. El proyecto creativo.

B.Técnicas de expresion
bidemensional.

C.Técnicas de Expresion
Tridimensionales.
D.Tecnologias digitales

aplicables para la expresién

sentido critico. (CD2, CPSAA1, 322 Hace uso de las artistica.
CC3, CE3, CCEC4) | . )

diferentes cualidades

expresivas del proceso

escultérico y elabora

composiciones con arcilla y

jabones.

3.2.3. Explora las

posibilidades expresivas de la

arcilla como material

tradicional para trabajar la

tridimensionalidad, las

texturas, las técnicas aditivas y

sustractivas y el vaciado.

Ademas de los adecuados

tratamientos cromaticos.
COMPETENCIA ESPECIFICA 4
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
4.1 Elegir los materiales y/o | 4.1.1. Muestra iniciativa en la A. El proyecto creativo.
soportes tradicionales 0 | actividad diaria del aula B.Técnicas de expresion
contemporaneos y los procesos | valorando y evaluando el bidemensional.
de manipulacion adecuados | trabajo propio y ajeno en C.Técnicas de  Expresion
para cada proyecto o tarea, | tgdo el proceso creativo, de Tridimensionales.
aplicables en. (?I aula, manera critica y respetuosa. D.Tecnologias digita.lfas
mostrando interés , Ipor 4.1.2. Construye aplllcaTbIes para la expresion
aprender las caracteristicas artistica.

fundamentales de cada uno de

ellos, tomando en
consideracion el impacto
medioambiental de los

materiales usados para realizar
creaciones originales. (STEM2,
CPSAA1, CE1, CCEC4)

composiciones con piezas de
cartén pluma o cartén como
material de reciclaje de cajas y
todo tipo de embalajes, que
verifiquen criterios de simetria,
asimetria, peso visual y
direccionalidad y composicidn,
generando volumenes a partir
de materiales planos.

4.1.3. Maneja
adecuadamente los materiales
tradicionales como el barro,
papel, cartén, escayola, asi
como las técnicas tradicionales
artisticas de color respetuosas
con el medio ambiente y




obtenidas de productos
naturales.

4.2 Valorar, alo largo de todo el

4.2.1. Respeta los factores y

A. El proyecto creativo.

desarrollo creativo, el proceso | etapas del proceso creativo: B.Técnicas de expresion
de toma de decisiones | investigacidn, planificacion, bidemensional.
mostrando una actitud sincera | eleccién de materiales y C.Técnicas de Expresion
y autocritica: aceptando los | técnicas, realizacidn de Tridimensionales.
errores con animo  de | bocetos, creacién, difusiény D.Tecnologias digitales
superacion, realizando | evaluacion. aplicables para la expresién
propuestas de posibles mejoras 4.2.2. Ejecuta artistica.
que permitan afianzar la | proyectos creativosy
confianza en lo conseguido y | funcionales adaptdndolos a las
mostrando una actitud abierta, | diferentes areas del disefio y
positiva y curiosa necesaria | de la expresion pldstica
para  seguir  progresando. | practicando técnicas poco
(CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, | habituales en el aula como el
CC4, CE1, CE3) | grabado o técnicas

tridimensionales.

4.2.3. Colabora con

otros departamentos en el

desarrollo de nuevas ideas
COMPETENCIA ESPECIFICA 5
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
5.1 Experimentar, individual o 5.1.1. Realiza A. El proyecto creativo.
colectivamente, con diferentes | fotografias bajo propuesta B.Técnicas de expresion
lenguajes audiovisuales, | teniendo en cuenta diversos bidemensional.
transmitiendo un mensaje, | criterios estéticos y géneros C.Técnicas de Expresion
tanto personal como a partir de | fotograficos Tridimensionales.
una propuesta, teniendo en 5.1.2. Analiza la D.Tecnologias digitales

cuenta las diferentes
posibilidades constructivas y
justificando la eleccidon tomada.
(STEM3, CD2, CD3, CE3, CCEC3,
CCEC4)

composicion de encuadres y
planos de imagenes
fotograficas. Elabora
composiciones fotograficas
objeto poema

5.1.3. Experimenta con
técnicas variadas para la
representacién bidimensional
como la elaboracion de
azulejos que se trabajaran
principalmente en grupo de
manera que el trabajo
colaborativo estimule una
mayor preocupacion por
obtener un buen resultado y
sumiendo el peso que el
trabajo personal va a tener en
el resultado final.

5.1.4. Experimenta con
técnicas de arte urbano
realizando pintura mural en

aplicables para la expresién

artistica.




grupo donde todo el alumnado
es responsable del resultado
final que tendrd una gran
visibilidad en el centro.

5.2 Presentar proyectos o
tareas en diferentes formatos
y/o soportes, desde los bocetos
iniciales hasta el producto final,
aplicando conceptos bdsicos de
disefio, teniendo en cuenta a
quién se quiere mostrar,

5.2.1. Participa en
proyectos de forma organizada
y cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza.

5.2.2. Utiliza las
tecnologias de la informaciéon y

A. El proyecto creativo.

B.Técnicas de expresion
bidemensional.

C.Técnicas de Expresion
Tridimensionales.
D.Tecnologias digitales

aplicables para la expresién

valorando la repercusidon del | la comunicaciéon para llevar a | artistica.
trabajo finalizado y explicando | cabo sus propios trabajos de
todo el proceso de trabajo | investigaciéon
llevado a cabo para estimarlo 5.2.3. Explica de forma
tanto como la obra acabada, | oral y coherente los atributos,
argumentando las elecciones | fases y objetivos del proceso
tomadas en su desarrollo. | artistico que ha llevado a cabo
(cCL1, STEM4, CD2, CD3, 5.2.4 Ejecuta proyectos
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, | creativos y funcionales
CCEC3) adaptdndolos a las diferentes
areas del disefio y de las
realizaciones pldsticas.
42 ESO EXPRESION ARTISTICA
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
1.1 Analizar manifestaciones 1.1.1 Reconoce estilos A.9 - Ejemplos de
artisticas de diferentes épocas artisticos en | aplicacién de técnicas grafico-
y culturas, contextualizandolas, manifestaciones plasticas en diferentes
describiendo sus aspectos artisticas de distintas | manifestaciones artisticas y en
esenciales, valorando el épocas. el ambito del disefio.
proceso de' creaci(')n' y el ' 1.1.2  Aplica conceptos B.1 - Elementos y
resultac.io final, y evidenciando mo’de'rnos de obr.as principios bésicos del lenguaje
una alctltud de apertura, artisticas a sus propias | .o, | y de la percepcion.
mteres.y’/ respeto en su ma.1r.1|festaC|ones. . Lectura de imagenes. Imagen
recepcion. (CCL1, CCL2, CCL3, 113 U,tlllz_a varla.das representativa y simbdlica.
CD1, CD2, CCEC2). te?nl.cas grafico- Funciones culturales y sociales
pldsticas en SUS | delai ol del
] e laimagen alo largo de la
producciones. hi .
. istoria.
1.1.4 Recopila y reproduce
iconografias  cldsicas B.11 - Camposy
adaptadas a las | ramas del disefio: grafico, de

producciones propias.

producto, de moda, de
interiores, escenografia.




C.1 - Contexto histoérico
de las producciones artisticas
de todas las épocas, tomando
en consideracion la perspectiva
de género y con atencion a
obras destacadas del
patrimonio artistico de Castilla-
Ledn.

C.2- Disciplinas y
periodos artisticos. Cualidades
estéticas, plasticas y
funcionales.

1.2 Valorar criticamente los
habitos, los gustos y los
referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su
evolucidn y sobre su relacién
con los del presente. (CCL2,
CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC2).

1.2.1 Utiliza técnicas mixtas
en sus manifestaciones
plasticas.

1.2.2 Practica técnicas de
grafiti y pintura mural en
trabajos colaborativos.

1.2.3 Estudia los estilos y
géneros fotograficos, asi como
el fotomontaje digital y
tradicional.

1.2.4 Elabora un cémic
sencillo para ilustrar un
concepto, idea o historia.

1.2.5. Elige los materiales
adecuados a cada produccion
artistica teniendo en cuenta el
impacto medioambiental y
recurriendo al reciclaje
siempre que sea posible.

A.3 - Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histdrico.

A5 - Grafitiy pintura
mural.

B.4 - Lafotografia.
Estilos y géneros fotograficos.

B.6 - Fotografia
digital. El fotomontaje digital y
tradicional.

B.7 - El cdmic.
Elementos y elaboracion.

C.2 - Disciplinas vy
periodos artisticos. Cualidades
estéticas, pldsticas y

funcionales

B.15 - Seguridad,
toxicidad e impacto
medioambiental de los
diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

1.3 Valorar el patrimonio
artistico y cultural como un
medio de comunicaciony
disfrute individual y colectivo,
contribuyendo a su
conservacion a través del
respeto y divulgacion de las
obras de arte. (CCL2, CP3, CD1,
CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1).

1.3.1 Recurre al dibujo técnico
como un medio de expresiéon
grafico-plastica.

1.3.2 Vincula el dibujo técnico
con el disefio vy otras
manifestaciones artisticas.
1.3.3 Analiza obras del
patrimonio artistico de la zona
poniéndolas en valor.

B.1 - Elementos y
principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcion.
Lectura de imagenes. Imagen
representativa y simbdlica.
Funciones culturales y sociales
de laimagen alo largo de la
historia.

C.1 - Contexto
histdrico de las producciones




1.3.4 Elabora trabajos de
investigacion sobre obras del
patrimonio artistico.

1.3.5 Estudia la funcidn
representativa y simbdlica de
las imagenes.

1.3.6 Analiza y aplica las
cualidades de distintos
periodos artisticos.

artisticas de todas las épocas,
tomando en consideracion la
perspectiva de género y con
atencién a obras destacadas
del patrimonio artistico de
Castilla-Ledn.

C.2 Disciplinas y
periodos artisticos. Cualidades
estéticas, plasticas y
funcionales.

C.3.- El Dibujo Técnico
en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas
en las artes, la arquitectura, el
disefo y la ingenieria.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

2.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes
técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes.

(CPSAA1, CCEC3, CCEC4).

2.1.1 Demuestra la capacidad
para aplicar técnicas grafico-
plasticas de manera creativa y
con confianza.

2.1.2  Utiliza una variedad de
herramientas, medios y
soportes en sus creaciones.

2.1.3 Explora técnicas de
dibujo, pintura, estampacion,
grafiti y creacion de
volimenes.

2.1.4 Considera el arte del
reciclaje, consumo responsable
y productos sostenibles en su
practica artistica.

2.1.5 Comprende la relacidn
entre herramientasy
resultados artisticos.

2.1.6 Aplica técnicas basicas
de animacion.

2.1.7 Utiliza el Dibujo Técnico
en la comunicacion visual de
manera creativa

A.1 - Los efectos del
gesto y del instrumento:
herramientas, medios y
soportes. Cualidades pldsticas
y efectos visuales.

A.2- Técnicas de dibujo
y pintura: técnicas secas y
humedas.

A.3 - Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histdrico.

A.4- Técnicas de
estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos
y mixtos.

A.5- Grafiti y pintura
mural.

A.6- Técnicas basicas
de creacion de volumenes.

A.7 - El arte del
reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecolégicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

B.13 - Técnicas basicas
de animacion.




C.3 - El Dibujo Técnico
en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas
en las artes, la arquitectura, el
disefo y la ingenieria.

2.2 Elaborar producciones
grafico-plasticas de forma
creativa, determinando las
intenciones expresivas y
seleccionando con correcciéon
las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio
personal de recursos. (STEM3,
CD2, CPSAA1L, CPSAA4, CE3,
CCEC3, CCEC4).

2.2.1 Crea producciones
artisticas con claras
intenciones expresivas.

2.2.2 Selecciona
herramientas, medios,
soportes y lenguajes de
manera apropiada y creativa.

2.2.3 Demuestra comprension
de los efectos del gesto y las
herramientas en la obra final.

2.2.4 Aplica técnicas de
dibujo, pintura, estampacion,
grafiti y creacion de
volimenes.

2.2.5 Considera la
importancia del colory la
composicion.

2.2.6 Utiliza técnicas de
narrativa visual en sus
creaciones.

2.2.7 Evaluay reflexiona sobre
su proceso de creacion.

A.1- Los efectos del
gesto y del instrumento:
herramientas, medios y
soportes. Cualidades plasticas
y efectos visuales.

A.2.- Técnicas de
dibujo y pintura: técnicas secas
y himedas.

A.3- Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histdrico.

A.4- Técnicas de
estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos
y mixtos.

A.5- Grafiti y pintura
mural.

A.6- Técnicas basicas
de creacion de volumenes.

A.7- El arte del
reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecolégicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

A.9- Ejemplos de
aplicacion de técnicas grafico-
plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en
el ambito del disefo.

B.2 - Colory
composicion.

B.3- Narrativa de la
imagen fija: encuadre y
planificaciéon, puntos de vista y
angulacién. La imagen
secuenciada.

B.8- Narrativa
audiovisual: fotograma,




secuencia, escena, toma, plano
y montaje. El

guion y el storyboard.

B.12- Sintaxis del
lenguaje cinematogréfico,
videografico y multimedia.
Elementos.

C.3- El Dibujo Técnico
en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas
en las artes, la arquitectura, el
disefno y la ingenieria.

2.3 Afianzar el
autoconocimiento del
alumnado manifestando su
singularidad individual, a
través de la experimentacién y
la innovacién en el proceso
grafico-plastico. (CPSAA1, CC1,
CC3, CCEC3, CCEC4).

2.3.1 Explora técnicas
grafico-pldsticas de manera
creativa.

2.3.2 Muestra singularidad y
autoconocimiento en su
trabajo artistico.

2.3.3 Considera la relacion
entre herramientas y efectos
visuales.

2.3.4 Experimenta con
técnicas de dibujo, pintura,
estampacion, y narrativa
visual.

2.3.5 Reflexiona sobre su
proceso creativo y su identidad
artistica.

2.3.6 Evalua la seguridad vy el
impacto medioambiental de los
materiales utilizados.

2.3.7 Elabora composiciones
artisticas con técnicas secas y

hamedas explorando las
posibilidades expresivas de
ambas.

2.3.8 Estudia y analiza las

imagenes antes de realizar las
producciones fotograficas.

A.1 - Los efectos del
gesto y del instrumento:
herramientas, medios y
soportes. Cualidades pldsticas
y efectos visuales.

A.2- Técnicas de dibujo
y pintura: técnicas secas y
humedas.

A.3- Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto historico.

B.2 - Colory
composicion.

B.3- Narrativa de la
imagen fija: encuadre y
planificaciéon, puntos de vista y
angulacién. La imagen
secuenciada.

B.9- El proceso de
creacion. Realizaciény
seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacidn
(autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion
colectiva).

B.11. - Campos y ramas
del disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores, escenografia.

B.14 - Recursos
digitales para la creacién de
proyectos de video-arte.




A.8- Seguridad,
toxicidad e impacto
medioambiental de los
diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestién
responsable de los residuos.

C.3 - El Dibujo Técnico
en la comunicacion visual.
Usos de los distintos sistemas
en las artes, la arquitectura, el
disefo y la ingenieria.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

3.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las
herramientas, distinguiendo
sus fines con actitud abierta 'y
critica, rechazando los
elementos que suponen
discriminacion sexual, social o
racial. (CD2, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CC3, CCEC3).

3.1.1 Explora medios, técnicas
y formatos audiovisuales de
manera creativa y con actitud
abierta y critica.

3.1.2 Comprende los
lenguajes audiovisuales y sus
fines.

3.1.3 lIdentifica las
herramientas utilizadas en la
produccién audiovisual.

3.1.4 Promueve la no
discriminacion en los
contenidos audiovisuales.

3.1.5 Utiliza materiales de
reciclaje para las producciones
artisticas.

3.1.6 Experimenta con las
técnicas de  estampacion
aplicadas al disefio grafico.

3.1.7 Analiza fotografias segun
sus propiedades técnicas, el
estilo o género fotografico.

3.1.8 Selecciona técnicas vy
herramientas adecuadas para
el producto artistico.

A.2- Técnicas de dibujo y
pintura: técnicas secas y
himedas.

A.3- Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histdrico.

A.4- Técnicas de
estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos
y mixtos.

A.5- Grafiti y pintura
mural.

A.6- Técnicas basicas
de creacion de volumenes.

A.7- El arte del
reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecolégicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

B.1- Elementos y
principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcion.
Lectura de imagenes. Imagen
representativa y simbdlica.
Funciones culturales y sociales
de laimagen a lo largo de la
historia.

B.2- Colory
composicion.




B.3- Narrativa de la
imagen fija: encuadre y
planificacién, puntos de vista y
angulacién. La imagen
secuenciada.

B.4- La fotografia.
Estilos y géneros fotograficos.

B.6 - Fotografia digital.
El fotomontaje digital y
tradicional.

B.7- El cdmic.
Elementos y elaboracidn.

B.8 -Narrativa
audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano
y montaje. El guiony el
storyboard.

B.9- El proceso de
creacion. Realizacién y
seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion
colectiva).

B.10 -Publicidad:
recursos formales, lingliisticos
y persuasivos. Reconocimiento
y lectura de imagenes
publicitarias. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacidn.

B.12 - Sintaxis del
lenguaje cinematogrifico,
videografico y multimedia.
Elementos.

B.14 - Recursos
digitales para la creacién de
proyectos de video-arte.

C.1 - Contexto histdrico
de las producciones artisticas
de todas las épocas, tomando
en consideracion la perspectiva
de género y con atencion a
obras destacadas del




patrimonio artistico de Castilla-
Leon.

3.2 Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intenciéon expresiva; buscando
un resultado final ajustado al
proyecto preparado
previamente; y seleccionando
y empleando, con correccion y
de forma creativa, las
herramientas y medios
disponibles mas adecuados.
(CD2, CD3, CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCECA4).

3.2.1 Realiza producciones
audiovisuales individuales o
colaborativas asumiendo
diferentes funciones.

3.2.2 Incorpora el uso de
tecnologias digitales con
intencidn expresiva.

3.2.3 Busca un resultado final
ajustado al proyecto
previamente preparado.

3.2.4 Selecciona y emplea
herramientas y medios de
forma creativa y adecuada.

3.2.5 Asume diferentes
funciones en la produccion
audiovisual.

B.1 - Elementos y
principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcion.
Lectura de imagenes. Imagen
representativa y simbdlica.
Funciones culturales y sociales
de laimagen a lo largo de la
historia.

B.3- Narrativa de la
imagen fija: encuadre y
planificacién, puntos de vista 'y
angulacién. La imagen
secuenciada.

B.8 - Narrativa
audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano
y montaje. El guion y el
storyboard.

B.9 - El proceso de
creacion. Realizacién y
seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion
colectiva).

B.10 - Publicidad:
recursos formales, lingliisticos
y persuasivos. Reconocimiento
y lectura de imagenes
publicitarias. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacién.

B.12 - Sintaxis del
lenguaje cinematografico,
videografico y multimedia.
Elementos.

B.14 - Recursos
digitales para la creacién de
proyectos de video-arte.

B.5- Fotografia
analdgica: cdmara oscura.
Fotografia sin cdmara
(fotogramas). Técnicas




fotograficas experimentales:
cianotipia o antotipia.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

4.1 Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta,
disefiando las fases del
proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una
intencién y a un publico
determinados. (CCL1, STEM3,
CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCEC3, CCEC4).

4.1.1 Disefia las fases del
proceso de creacion.

4.1.2 Selecciona las técnicas y
herramientas adecuadas para
lograr un resultado adaptado a
una intencién y un publico
especificos

4.1.3 Crea un producto
adaptado a una intencién y un
publico determinados.

4.1.4 Realiza una intervencion
tipo grafiti o mural colaborativo

415 Construye una obra

tridimensional utilizando
principalmente materiales
reciclados buscando una

finalidad estética.

4.1.6 Elabora trabajos
artisticos en los que predomine
el color y la composicion.

4.1.7 Recurre al comic para
transmitir determinados
mensajes.

4.1.8 Elabora una imagen
publicitaria  sin  reproducir
estereotipos.

4.1.9 Colabora de manera
abierta y creativa en el proceso
de creacion.

A.2- Técnicas de dibujo
y pintura: técnicas secas y
himedas.

A.3- Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histdrico.

A.4 -Técnicas de
estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos
y mixtos.

A.5 - Grafiti y pintura
mural.

A.6- Técnicas basicas
de creacion de volumenes.

A.7- El arte del
reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

B.1 - Elementos y
principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcion.
Lectura de imagenes. Imagen
representativa y simbdlica.
Funciones culturales y sociales
de laimagen a lo largo de la
historia.

B.2 - Colory
composicion.

B.7 - El cOmic.
Elementos y elaboracidn.

B.3 -Narrativa
audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano
y montaje. El guion y el
storyboard.

B.9 - El proceso de
creacion. Realizacién y
seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion




(autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacién
colectiva).

B.10 - Publicidad: recursos
formales, linglisticos y
persuasivos. Reconocimiento y
lectura de imagenes
publicitarias. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacidn.

B.11- Campos y ramas del
disefio: grafico, de producto,
de moda, de interiores,
escenografia.

4.2 Exponer el resultado final
de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comuny
valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién,
las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los
logros alcanzados. (CCL1, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CE3).

4.2.1 Expone el resultado
final de la creacién de manera
individual o grupal.

4.2.2 Pone encomuny
valora criticamente el
desarrollo de la elaboracién del
producto artistico.

4.2.3 Reflexiona sobre las
dificultades encontradas y los
progresos realizados.

4.2.4 Reconoce y valora los
logros alcanzados.

4.2.5 Aplica sus conocimientos
de disefio en la creacién de un
producto, escenografia, etc.

B.9 - El proceso de
creacion. Realizacién y
seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion
colectiva).

B.10 - Publicidad:
recursos formales, lingliisticos
y persuasivos. Reconocimiento
y lectura de imagenes
publicitarias. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacidn.

B.11 -Camposy
ramas del disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores, escenografia.

4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y
sus sistemas de representacién
grafica a diferentes propuestas
creativas, valorando su
capacidad de representacién
objetiva en el ambito de las
artes, el disefio, la arquitectura
y la ingenieria. (STEM1, STEM3,
CD5, CE3, CCEC4).

4.3.1 Aplica el Dibujo
Técnico y sus sistemas de
representacion grafica a
propuestas creativas.

4.3.2 Valora la capacidad de
representacién objetiva en
diversas areas como las artes, el
disefio, la arquitectura y la
ingenieria.

A.9 -Ejemplosde
aplicacion de técnicas grafico-
plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en
el ambito del disefo.

B.11 - Campos y ramas
del disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores, escenografia.

C.3 - El Dibujo Técnico
en la comunicacion visual.




Usos de los distintos sistemas
en las artes, la arquitectura, el
disefo y la ingenieria.

4.4 |dentificar diferentes
ejemplos de profesiones
relacionadas con el ambito
creativo, comprendiendo las
oportunidades que ofreceny
valorando sus posibilidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional.
(CCEC4).

4.4.1 Identifica profesiones
relacionadas con el ambito
creativo.

4.4.2 Comprende las
oportunidades que estas
profesiones ofrecen.

4.4.3 Valora las posibilidades
de desarrollo personal, social,
académico o profesional en el
campo creativo.

4.4.4 Realiza trabajos
aplicados a los campos
profesionales relacionados con
la expresion grafico-plastica

B.10 - Publicidad:
recursos formales, lingliisticos
y persuasivos. Reconocimiento
y lectura de imagenes
publicitarias. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacidn.

B.11 - Campos y ramas
del disefo: gréfico, de
producto, de moda, de
interiores, escenografia.

C.3 - El Dibujo Técnico
en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas
en las artes, la arquitectura, el
disefo y la ingenieria

12 BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

1.1 Analizar, a lo largo de la historia,
la relacion entre las matematicas y
el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos
como la arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de géneroy la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico. (CCL1,
CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA2,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.1.1 Valora la importancia del
dibujo técnico en el desarrollo
cientifico-técnico de la
humanidad

A.1 Desarrollo histérico del
dibujo técnico. Campos de
accion y aplicaciones: dibujo
arquitectdnico, mecanico,
eléctrico y electrdnico,
geoldgico, urbanistico, etc.

A.2 Origenes de la geometria.
Thales, Pitagoras, Euclides,
Hipatia de Alejandria.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

2.1 Solucionar graficamente
calculos matematicos y
transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la
geometria plana. (CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4)

2.1.1 Conoce e identifica los
elementos basicos del dibujo
técnico.

A.3 Elementos basicos en
geometria. Operaciones
graficas con segmentos y
angulos. Circunferenciay
circulo. Distancias.




2.1.2
sencillas
angulos.

Realiza operaciones
con segmentos y

2.1.3 Aplica la mediatriz,
bisectriz y arco capaz en
ejercicios practicos.

214 Resuelve ejercicios
graficos con los trazados
geomeétricos fundamentales.

2.1.5 Identifica las distintas
transformaciones geométricas.

2.1.6 Es capaz de realizar
transformaciones geométricas
(traslacion, giro, simetria y
homotecia) a partir de distintas
formas geométricas.

2.1.7 Dibuja con rigor vy
precision los trazados
utilizados.

2.1.8 Se esfuerza por trazar

con claridad y limpieza los
trazados geométricos.

A.4 Concepto de lugar
geométrico. Aplicaciones de
los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales:
Mediatriz, Bisectriz y Arco
Capaz.
A.5 Proporcionalidad,
equivalencia y semejanza.
A.7 Transformaciones
geomeétricas elementales:
Traslacion, giros, simetria 'y
homotecia. Aplicaciones.

A.9 Interés por el rigor
en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza
en las ejecuciones.

2.2 Trazar graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision,
claridad y limpieza. (STEM2, STEM4,
CPSAAL.1,

CCEC4.2)

2.2.1 Identifica con precisidon
formas poligonales regulares e
irregulares (tridangulos,
cuadrilateros y poligonos)

2.2.2 Representa con exactitud
formas poligonales (tridngulos,
cuadrildteros 'y  poligonos
regulares)

2.2.3 Resuelve ejercicios
graficos de poligonos.

224 Aplica correctamente
distintos métodos de
representacién de poligonos.

2.2.5 Dibuja conrigory
precision los trazados
utilizados.

A.6 Resolucioén grafica de
triangulos, cuadrilateros vy
poligonos regulares.
Propiedades y métodos de
construccion.

A.9 Interés por el rigor
en los razonamientos vy
precision, claridad y limpieza en
las ejecuciones.




2.2.6 Se esfuerza por trazar

con claridad y limpieza los

trazados geométricos.
2.3 Resolver graficamente 2.3.1 Conoce los | A.8 Tangencias bdsicasy
tangencias y trazar curvas aplicando | procedimientos basicos del | enlaces. Curvas técnicas.

sus propiedades con rigor en su
ejecucion. Indicando gréficamente
la construccidn auxiliar utilizada. Los
puntos de enlace y la relacién entre
sus elementos. (STEM1, STEM2,
CPSAAS, CE2, CCEC4.2)

trazado de tangencias basicas y
enlaces.

2.3.2 Conoce e identifica las
curvas técnicas.

2.3.3 Representa
correctamente distintas curvas
técnicas.

2.3.4 Resuelve ejercicios de
tangencias y enlaces
reproduciendo  las  figuras
propuestas.

2.35 Razona el
procedimiento de resolucidn
de tangencias y enlaces.

2.3.6
precision
utilizados.

Dibuja con rigor y
los trazados

2.3.7 Se esfuerza por trazar
con claridad y limpieza los
trazados geométricos.

A.9 Interés por el rigor en los
razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

3.1 Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas de
representacion con

sus posibles aplicaciones al dibujo
técnico, seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto,
identificando las ventajas e
inconvenientes en funciéon de la
informacién que se desee mostrary
de los recursos disponibles. (STEM2,
STEMA4, CCEC2)

3.1.1 Conoce los fundamentos
de la geometria proyectiva y los
distintos tipos de proyeccion.

3.1.2 Identifica las diferencias
entre los distintos sistemas de
representacion.

B.1 Fundamentos de la
geometria proyectiva. Tipos de
proyeccion.

B.2 Sistemas de
representacion y el dibujo
técnico. Ambitos de aplicacién.

3.2 Representar en el sistema
diédrico elementos bdsicos en el
espacio determinando su relacion
de pertenencia, posicién y distancia.
(STEM1, STEM2, STEM3)

3.2.1 Identifica en sistema
diédrico las distintas posiciones
del punto, la recta y el plano.

B.3 Sistema diédrico:
Representacién de punto,
recta y plano. Trazas con
planos de proyeccion.
Determinacion del plano.
Pertenencia.




3.2.2 Representa en sistema
diédrico las distintas posiciones
del punto, la recta y el plano.

3.2.3 Hallalastrazasdelarecta
y de los planos con los planos
de proyeccion.

3.2.4 Es capaz de determinar
la pertenencia de puntos a
rectas y planos, y de rectas a
planos.

3.2.5 Resuelve ejercicios de
figuras planas contenidas en
planos.

3.2.6 Identifica las relaciones
entre elementos:
intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

3.2.7 Resuelve correctamente
ejercicios de intersecciones,
paralelismo y
perpendicularidad en sistema
diédrico.

3.2.8 Obtiene distancias entre
elementos (puntos, rectas vy
planos).

3.2.9 Dibuja conrigory
precision los trazados
utilizados.

3.2.10 Se esfuerza por trazar
con claridad y limpieza los
trazados geométricos.

B.4 Relaciones entre
elementos: Intersecciones,
paralelismoy
perpendicularidad. Obtencién
de distancias.

3.3 Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de
sus fundamentos. (STEM1, STEM2,
STEM3, CE3)

3.3.1 Conoce e identifica el
sistema de planos acotados.

3.3.2 Representa los elementos
basicos del sistema de planos
acotados.

B.5 Sistema de planos
acotados. Fundamentos y
elementos basicos.
Identificacién de elementos
para su interpretacién en
planos.

3.4 Definir elementos y figuras
planas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como
métodos de representacion

3.4.1 lIdentifica y diferencia las
perspectivas  isométrica vy
caballera.

B.6 Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y
caballera. Disposiciéon de los




espacial. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CE3)

3.4.2 Traza con facilidad los
ejes de las perspectivas y aplica
los coeficientes de reduccion
adecuados.

3.4.3 Conoce y reproduce los
elementos bdsicos en ambas
perspectivas.

3.4.4 Aplica con exactitud el
Ovalo isométrico como
representacion simplificada de
formas circulares.

3.4.5 Dibujaconrigory
precision los trazados
utilizados.

3.4.6 Se esfuerza por trazar
con claridad y limpieza los
trazados geométricos.

ejes y uso de los coeficientes
de reduccién. Elementos
basicos: punto, recta, plano.
Aplicacidn del évalo isométrico
como representacion
simplificada de formas
circulares.

3.5. Dibujar perspectivas de formas
tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus
proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria
adecuada, disponiendo la posicién
de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras
gue se deseen mostrar y utilizando
en su caso los coeficientes de
reduccidon determinados. (STEM1,
STEM3, STEM4, CE3)

3.5.1 Dibuja con soltura y
precision perspectivas
isométricas y caballeras a partir
de sus proyecciones
ortogonales.

3.5.2 Representa los ejes
adecuados a cada perspectiva y
aplica los coeficientes de
reduccion pedidos en cada
perspectiva antes de dibujar las
piezas propuestas.

3.5.3 Dibuja conrigory
precision los trazados
utilizados.

3.5.4 Se esfuerza por trazar
con claridad y limpieza los
trazados geométricos.

B.6 Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y
caballera. Disposiciéon de los
ejes y uso de los coeficientes
de reduccién. Elementos
basicos: punto, recta, plano.
Aplicacidn del évalo isométrico
como representacion
simplificada de formas
circulares.

3.6 Dibujar elementos en el espacio
empleando la perspectiva cénica,
adaptando y organizando sus
conocimientos, destrezas y
actitudes para resolver con
creatividad y eficacia una
produccidn técnico-artistica propia.
(STEM1, STEM4, CCEC4.2)

3.6.1 Conoce los fundamentos
y elementos del sistema conico:
la perspectiva frontal y oblicua.

3.6.2 Representa figuras
aplicando la perspectiva conica
frontal y oblicua.

B.7 Sistema cdnico:
fundamentos y elementos del
sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.




3.6.3 Disefia espacios
aplicando la perspectiva cénica.

3.6.4 Dibuja conrigory
precision los trazados
utilizados.

3.6.5 Se esfuerza por trazar
con claridad y limpieza los
trazados geométricos.

3.7 Valorar el rigor gréfico del
proceso, a través de la claridad, la
precisién y el proceso de resolucion
y construccién grafica. (CPSAAL.1,
CPSAAS5)

3.7.1 Dibuja con rigor y
precision los trazados
utilizados.

3.7.2 Consigue dibujar con

claridad y limpieza los trazados
propuestos.

Todos los contenidos

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

4.1 Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia
de usar un lenguaje técnico comun.
(CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA1.1)

4.1.1 Reproduce figuras a
distintas escalas propuestas, ya
sean numéricas o graficas.

4.1.2 Aplica con exactitud vy
precision las escalas aplicadas
al trazado de figuras.

4.1.3 Conoce las normas
basicas de normalizacién: UNE
e I1SO, asi como la simbologia
basica para aplicar a proyectos.

4.1.4 Elije correctamente las
vistas necesarias para
representar una figura u
objeto.

4.1.5 Realiza correctamente la
acotacion de vistas.

4.1.6 Traza con rigor la
rotulacién en las acotaciones
segln las normas de
normalizacién.

4.1.7 Dibuja con soltura el
croquizado de piezas sencillas.

C.1 Escalas numéricas y
graficas. Construccién y uso.
C.2 Formatos. Doblado de
planos.

C.3 Normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia
industrial y arquitecténica.
C.4 Eleccion de vistas
necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion y
rotulacién. Coquizacién. El
croquis acotado.




4.1.8 Acota correctamente los
croquis propuestos o realizados
de piezas sencillas.

4.1.9 Dibuja conrigory
precision los trazados
utilizados.

4.1.10 Se esfuerza por trazar
con claridad y limpieza los
trazados geométricos.

4.2 Normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones normalizacién:
simbologia industrial y
arquitectodnica.

4.2.1 Elije correctamente las
vistas necesarias para
representar una figura u
objeto.

4.2.2 Realiza correctamente la
acotacion de vistas.

4.2.3 Traza con rigor la
rotulacidn en las acotaciones
segun las normas de
normalizacion.

4.2.4 Dibuja con soltura el
croquizado de piezas sencillas.

4.2.5 Acota correctamente
los croquis propuestos o
realizados de piezas sencillas.

4.2.6 Dibuja con rigor y
precision los trazados
utilizados.

C.4 Eleccion de vistas
necesarias. Lineas
normalizadas. Acotaciény
rotulacién. Coquizacién. El
croquis acotado.

4.3 Valorar la normalizacién como
convencionalismo para la
comunicacion universal que permite
simplificar los métodos de
produccién. (CCL2, CP2, CP3,
CPSAA4, CPSAAS)

4.3.1 Valora la normalizacidn
como lenguaje universal que
simplifica los métodos de
produccién.

4.3.2 Elije correctamente las
vistas necesarias para
representar una figura u
objeto.

4.3.3 Realiza correctamente la
acotacion de vistas.

C.4 Eleccion de vistas
necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion y
rotulacién. Coquizacién. El
croquis acotado.

4.4 Aplicar las normas nacionales
europeas e internacionales
relacionadas con los

4.4.1 Valora la normalizacidn
como lenguaje universal que

C.1 Escalas numéricas y
graficas. Construccién y uso.




principios generales de
representacién, formatos, escalas,
acotacién y métodos de proyeccion,
considerando el Dibujo Técnico
como lenguaje universal, valorando
la necesidad de conocer su sintaxis,
utilizando de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos y
para la elaboracidn de bocetos,
esquemas, croquis y planos. (CCL2,
CP3, STEM4, CPSAA3.2)

simplifica los métodos de
produccion.

4.4.2 Elije correctamente las
vistas necesarias para
representar una figura u
objeto.

4.4.3 Realiza correctamente la
acotacion de vistas.

C.2 Formatos. Doblado de
planos.

C.3 Normalizacién. Las
normas fundamentales UNE e
ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia
industrial y arquitecténica.

C.4 Eleccion de vistas
necesarias. Lineas
normalizadas. Acotaciény
rotulacién. Coquizacion. El
croquis acotado.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS
5.1 Crear figuras planas y 5.1.1 Crea figuras planas D.1 Inicios de las
tridimensionales mediante mediante programas de dibujo | tecnologias 2D y 3D.

programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportan y las técnicas asociadas.
(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA4, CE3)

vectorial.

5.1.2 Crea figuras
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial.

D.2 Interfaz, entorno de
dibujo, 6rdenes y comandos
basicos.

D.3 Aplicaciones vectoriales
2-3D.

D.4 Fundamentos de disefio
de piezas en 3D.

D.5 Visualizacién 2Dy 3D.

5.2 Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas

entre primitivas para la
presentacion de proyectos en
grupo. STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS,
CE3, CCEC3.2)

5.21
caja.

Aplica el modelado de

5.2.2 Realiza piezas complejas
a partir de otras sencillas en

grupo.

5.2.3 Realiza vistas y escenas
renderizadas.

D.6 Modelado de caja.

Operaciones bdasicas con

primitivas.

D.7 Vistas y escenas

renderizadas.

D.8 Aplicaciones de trabajo

en grupo para conformar

piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS

1.1 Analizar la evolucidn de las | 1.1.1 Valora la importancia del | A.1 La geometria en la
estructuras geométricas y dibujo técnico en la | arquitectura e ingenieria desde
elementos técnicos en la arquitectura e  ingenieria | la revolucién industrial. Los
arquitectura e ingenieria contemporaneas. avances en el desarrollo

contemporaneas, valorando la
influencia del progreso

tecnoldgico y en las técnicas
digitales aplicadas a la




tecnoldgico y de las técnicas
digitales de representacion y
modelado en los campos de la
arquitecturay la ingenieria,
con actitud abierta 'y
participativa. (CCL1, CCL2,
CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1,
CCEC2, CCEC3.2)

construccion de nuevas
formas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

2.1 Construir figuras planas

2.1.1 Dibuja figuras planasy le

A.2 Transformaciones

aplicando transformaciones aplica transformaciones | geométricas: homologiay
geomeétricas y valorando su geométricas: homologia vy | afinidad. Aplicacion para la
utilidad en los sistemas de afinidad. resolucion de problemas en los
representacién. (CCL2, STEM1, sistemas de representacion.
STEM2, STEM4, CD3,

CPSAAS, CE2)

2.2 Relacionar las 2.2.1 Resuelve problemas de | A.2 Transformaciones

transformaciones homoldgicas
con sus aplicaciones a la
geometria planay a los
sistemas de representacion,
valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacidn.
(STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA1.1, CPSAAS, CCEC4.2)

homologia y afinidad con
figuras geométricas definiendo
todos sus elementos.

2.2.2 Traza con soltura y
exactitud las transformaciones
geométricas  relacionandolas
con su aplicacion en los
sistemas de representacion.

geomeétricas: homologiay
afinidad. Aplicacidn para la
resolucidn de problemas en los
sistemas de representacion.

2.3 Resolver tangencias
aplicando los conceptos de
potencia con una actitud de
rigor en la ejecucién. (STEM1,
STEM2, STEM4, CD3,
CPSAA1.1)

2.3.1 Resuelve ejercicios de
tangencias aplicando los
conceptos de potencia con
rigor y exactitud.

2.3.2 Maneja con soltura los
conceptos de eje y centro
radical aplicado a trazados de
potencia.

2.3.3 Es capaz de reproducir
figuras en las que es necesario
aplicar el trazado de tangencias
de distinto tipo.

A.3 Potencia de un punto
respecto a una circunferencia.
Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

2.4 Trazar curvas conicas, sus
rectas tangentes e
intersecciones de rectas

2.4.1 Traza con exactitud
curvas conicas.

A.4 Curvas conicas: elipse,
hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de




aplicando propiedades y
métodos de construccion,
mostrando interés por la
precisién. (STEM1, STEM2,
STEM4, CD3, CPSAAL.1)

2.4.2 Dibujarectastangentes a
curvas  cbnicas con  los
elementos graficos necesarios
para ello.

2.4.3 Dibuja cdénicas con
interseccién de rectas con rigor
y exactitud.

construcciéon. Rectas tangentes
e interseccion con una recta.
Trazado con y sin herramientas
digitales

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
3.1 Valorarlaimportanciadel | 3.1.1 Representa cuerpos y | C.1 Representacién de cuerpos
dibujo a mano alzada, para piezas industriales sencillas | y piezas industriales sencillas.

desarrollar la “visién espacial”
y como proceso imprescindible
para analizar la posicion
relativa entre rectas, planos y
superficies, identificando sus
relaciones métricas y
solucionando los problemas de
representacién de cuerpos o
espacios tridimensionales, con
actitud critica. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAL.1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CCEC4.2)

mediante croquis y planos de
taller con soltura y precisién.

3.1.2 Traza cuerpos y piezas
industriales sencillas realizando
cortes y secciones.

3.1.3 Dibuja con solturay rigor
perspectivas normalizadas.

3.1.4 Realiza
colaborativamente proyectos
de ingenieria y arquitectura

sencillos de documentacién
grafica.
3.1.5 Elabora planos de

montaje sencillos.

Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

C.3 Proyectos en colaboracién.
Elaboracién de la
documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o
arquitecténico sencillo.

C.4 Planos de montaje

sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

3.2 Resolver en sistema
diédrico problemas
geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios
de plano, reflexionando sobre
los métodos utilizados y los
resultados obtenidos. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CE2)

3.2.1 Resuelve en sistema
diédrico de representacién
problemas geomeétricos

mediante abatimientos.

3.2.2 Resuelve en sistema
diédrico de representacién
problemas geomeétricos
mediante verdaderas
magnitudes.

3.2.3 Resuelve en sistema
diédrico de representacién
problemas geomeétricos

mediante giros.

3.24 Resuelve en sistema
diédrico de representacién
problemas geomeétricos

mediante cambios de plano.

B.1 Sistema diédrico: Figuras
contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de
plano y dngulos. Aplicaciones




3.2.5 Resuelve en sistema
diédrico de representacién
problemas geomeétricos
mediante angulos.

3.2.6 Traza con rigor y
exactitud los trazados
necesarios para resolver

problemas en sistema diédrico
de representacion utilizando la
nomenclatura necesaria en

cada caso.

3.3.1 Representa | B.2 Representacién de cuerpos

correctamente cuerpos | geométricos: prismasy

geométricos: prismas y | pirdmides. Secciones planasy

pirdmides. verdaderas magnitudes de la

seccidn. Representacion de

3.3 Representar cuerpos 3.3.2 Representa | cuerpos de revolucién rectos:

correctamente cuerpos de | cilindrosy conos.

geomeétricos y de revolucion
aplicando los fundamentos del
sistema diédrico,
determinando las relaciones
métricas entre sus elementos,
las secciones planas principales
y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies
que los conforman. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4)

revolucion rectos: cilindros vy
conos.

3.3.3 Resuelve con precision y
soltura problemas de secciones
planas y verdaderas
magnitudes de prismas,
pirdmides, conos y cilindros.

3.3.4 Representa con exactitud
y rigor poliedros regulares en
distintas posiciones en sistema
diédrico de representacion:
tetraedro, hexaedro y
octaedro.

Representacién de poliedros
regulares: tetraedro, hexaedro
y octaedro.

3.4 Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representacidn de solidos en
perspectivas axonométrica y
cdnica, aplicando los
conocimientos especificos de
dichos sistemas de
representacién. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CE3)

3.4.1 Representa con facilidad y

rigor figuras y sdélidos en
sistema axonomeétrico
ortogonal: perspectiva
isométrica aplicando los

coeficientes de reduccién
oportunos a partir de sus vistas.

3.4.2 Representa con facilidad y
rigor figuras y sélidos en
sistema axonométrico oblicuo:
perspectiva caballera aplicando
los coeficientes de reduccidn
oportunos a partir de sus vistas.

B.3 Sistema
axonométrico, ortogonal vy
oblicuo. Representaciéon de

figuras y solidos

B.4 Perspectiva cdnica.
Representacién de solidos y
formas tridimensionales a
partir de sus vistas.




3.4.3 Representa
correctamente sdélidos y formas
tridimensionales en

perspectiva cénica a partir de
sus vistas.

3.5 Desarrollar proyectos
graficos sencillos utilizando el
sistema de planos acotados,
estableciendo relaciones de
metodologia y forma con el
Sistema Diédrico. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4)

3.5.1 Resuelve problemas de
cubiertas sencillas mediante el
sistema de planos acotados.

3.5.2 Representa perfiles o
secciones de terreno a partir de
sus curvas de nivel.

B.2 Sistema de planos
acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas
sencillas. Representacién de
perfiles o secciones de terreno
a partir de sus curvas de nivel.

3.6 Valorar el rigor gréfico del
proceso, a través de la
claridad, la precisiény el
proceso de resolucién y
construccion grafica. (STEM3,
STEM4, CPSAA4, CPSAAS5, CE2)

3.6.1 Valora el rigor grafico del
proceso de dibujo utilizando los
grosores de linea necesarios y
la nomenclatura adecuada en
cada caso.

3.6.2 Reconoce la importancia
de la claridad y la precisién en
todos los dibujos y trazados

3.6.3 Da importancia a la
limpieza y presentacion de sus
trabajos graficos.

Todos los contenidos

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

4.1 Elaborar la documentacidn
grafica apropiada a proyectos
de diferentes campos,
formalizando y definiendo
disefios técnicos empleando
croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO,
valorando la proporcionalidad,
rapidez y limpieza, con actitud
proactiva y reflexiva. (CP2,
CP3, STEM1, CD2, CPSAAL1.1,
CPSAA3.2, CPSAAS, CE3)

4.1.1 Elabora la documentacion
grafica apropiada a proyectos

de diferentes campos,
empleando croquis y planos de
taller, asi como cortes vy
secciones.

4.1.2 Valora la importancia del
disefio, la ecologia vy la
sostenibilidad de los proyectos.

4.1.3 Elabora proyectos
colaborativos sencillos con la
pertinente documentacién
grafica.

C.1 Representacidn de cuerpos
y piezas industriales sencillas.
Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

C.2 Disefio, ecologia y
sostenibilidad.

C.3 Proyectos en colaboracidn.
Elaboracién de la
documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.

C.4 Planos de montaje
sencillos. Elaboracion e
interpretacion.




4.2 Valorar la normalizacion
como convencionalismo para
la comunicacién universal
conociendo su sintaxis y
utilizandolo de forma objetiva,
permitiendo simplificar los
métodos de produccién,
asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su
distribucién y garantizar su
utilizacion por el destinatario
final, con actitud critica y
objetiva. (CCL2, CP2, CP3,
STEM4, CD2, CPSAA3.2,
CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)

4.2.1 Aplica las normas bdsicas
de normalizacion en la
realizacion de croquis
acotados, de vistas, de cortes y
secciones de piezas.

C.1 Representacidn de cuerpos
y piezas industriales sencillas.
Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

C.2 Disefio, ecologia y
sostenibilidad.

C.3 Proyectos en colaboracién.
Elaboracién de la
documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o
arquitecténico sencillo.

C.4 Planos de montaje
sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

5.1 Integrar el soporte digital
en la representacion de
objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD,
valorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al
dibujo y al trabajo
colaborativo. (STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2)

5.1.1 Realiza construcciones
graficas sencillas en soporte
digital.

5.1.2 Valora la importancia de
los medios digitales en el
disefo arquitecténico y en la
ingenieria.

D.1 Aplicaciones CAD.
Construcciones graficas en
soporte digital.

5.2 Adquirir destrezas en el
manejo de herramientas y
técnicas en 2Dy 3D,
aplicandolas a la realizacién de
proyectos de forma individual
o colectiva. (STEM2, STEM3,
CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE2,
CCEC3.2)

5.2.1 Realiza proyectos
sencillos de ingenieria vy
arquitectura con herramientas
y técnicas en 2D y 3D.

D.2 Documentacién grafica de
proyectos sencillos de
ingenieria o arquitectdnicos en
2Dy 3D.

5.3 Realizar la exportacion,
importacion e impresion de los
proyectos realizados en
soporte digital, trabajando
colaborativamente. (STEM2,
CD1, CD2, CD3, CPSAAS,
CCEC3.2)

5.3.1 Realiza modelado vy
renderizado de proyectos
sencillos colaborativamente.

D.3 Modelado y renderizado
de proyectos.

D.4 Impresion en 3D.

5.4 Realizar de forma
individual y colectiva proyectos
sencillos de ingenieria o
arquitectdnicos, valorando la

5.4.1 Realiza
colaborativos  sencillos de
ingenieria y arquitectura
valorando la exactitud y rapidez

proyectos

C.3 Proyectos en colaboracion.
Elaboracién de la
documentacion grafica de un




exactitud, rapidez y limpieza
gue proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos con actitud critica y
reflexiva, aprovechando las
posibilidades que las
herramientas. (STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAAS, CE2, CE3, CCEC3.2)

que permiten
informdticos.

los

medios

proyecto ingenieril o
arquitecténico sencillo.




